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Ref. Competitia internationald de programare creativa Bebras Romania 2022 pentru toti elevii si profesorii

ECDL ROMANIA organizeazd a Vll-a Editie Bebras International Challenge (31 octombrie — 06
noiembrie 2022), provocare de programare creativa pentru tofi elevii si profesorii din Romania. De fiecare data
panad acum, concursul online s-a desfdsurat cu sprijinul Ministerului Educatiei si a fost inclus in calendarul
concursurilor gcolare, fara finantare.

Bebras International Challenge este un concurs international de informatica i gandire computationald cu
participare gratuita.

Inscrierea profesorilor coordonatori are loc in perioada 26 septembrie - 02 octombrie 2022.

Inscrierile elevilor se vor desfasura in pericada 11-17 octombrie.
Detalii pe www.bebras.ro

Ca si pand acum, va solicitdm sprijinul In diseminarea acestei oportunitati catre toate unitatile
scolare, asa incét sa beneficieze de aceasta oportunitate cat mai multi elevi si profesori din Romania.

ECDL ROMANIA promoveazé dobandirea competentelor digitale in unitatile scolare, recomandand ca toti
elevii sa aiba oportunitatea de a fi expusi la elementele de baza ale informaticii, incluzand programarea, pe langa
cele de alfabetizare digitala.

V& multumim pentru sprijinul acordat in desfésurarea acestui concurs, ce a trezit un real interes atét in randul
elevilor cét si al cadrelor didactice, care s-au implicat major pentru inscrierea unui numar foarte mare de elevi.
Speram in continuarea colaborarii pentru organizarea cu succes a urmatoarelor editii Bebras Romania.

Pentru mai multe informatii despre organizarea Bebras Romania, va sié la dispozifie Raluca Constantinescu,
email concurs@bebras.ro, telefon 0758.257.572.

Cu deosebitd consideratie,
Irinuca Vaduva,
Director General, ECDL R

Bebras este un concurs international, ce isi propune sa introduca elevii de toate varstele in domeniul gandirii
computationale si s& Ti atragé spre domeniul informatic.

“Bebras” in lituaniand Tnseamna ,castor®, de aici si denumirea concursului. Castorul este simbolul
inteligentei, muncii asidue, perfectionismului si vivacitafii. De aceea, castorul a devenit un simbol al acestei competiii.

Prima provocare Bebras s-a desfagurat in Lituania in anul 2004 cand au participat 3470 de elevi din 146 de
scoli. Inca din primii ani, mai multe tari europene au aderat la Bebras cum ar fi: Estonia, Germania, Olanda si Polonia.

Aceasta competitie s-a bucurat rapid de succes in intreaga lume, pentru ca in 2021 sa se organizeze in 54
de tari, cu peste 3.000.000 elevi din toatd Ilumea, printre participanti fiind si elevi din Romania
(hitps://www.bebras.org/).

In Romania ne aflam deja la editia a Vil-a, concursul reprezentand o activitate extrascolara din domeniul
educatiei informatice cu un numar foarte mare de participanti. De la inceputul concursului $i pdnd acum, in
Romiénia au participat peste 71.600 de elevi din toata {ara.
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Intrebarile din cadrul competitiei sunt axate pe gandirea logica si computationald. Concurentii nu trebuie sa
detina cunostinte de informatic& sau programare pentru a rezolva cerintele, insa trebuie s& demonstreze o gandire
structuratd, bazata pe utilizarea conceptelor algoritmice si logice.

Educatia are un rol fundamental in crearea si dezvoltarea unei societd{i a cunoasterii prin asigurarea
competentelor necesare secolului in care tréim. Gandirea computationald reprezintd un proces de rezolvare a unei
probleme ce include o serie de caracterisitici, precum ordonarea logica, analizarea datelor, crearea de solutii pe baza
unor algoritmi, recunoasterea unor sabloane, abstractizarea, intelegerea conexiunilor intre informatii.

Acest mod de gandire este esential in dezvoltarea aplicatiilor software, insa poate fi folosit si in procesul de
rezolvare a problemelor dintr-o multitudine de domenii, precum matematica, stiinta sau materii umaniste. Elevii care
invald sa foloseasca acest tip de gandire vor intelege modul de relationare al materiilor predate in scoald si de
asemenea vor intelege aplicabilitatea acestor nofiuni in viata de zi cu zi.

Concursul Bebras se adreseaza elevilor din urmétoarele categorii de varsta:

Benjamin — clasele V si VI {10-12 ani)

Cadet — clasele Vil si VIII (12-14 ani)

Junior — clasele IX si X (14-16 ani)

Senior — clasele X1 si Xl (XII1) (16-20 ani)

Competitia se desfagoara exclusiv online in cadrul fiecarei unitati scolare, sub supravegherea unui profesor,
conform unui orar flexibil.

Luénd in considerare contextul pandemic actual, se accepti ca acest concurs si fie sustinut sidela
distanta de catre elevi, sub coordonarea si supravegherea online a unui profesor, in conditiile in care acesta
nu poate fi sustinut in cadrul unitatii scolare. In acest caz, elevii trebuie sa detind un computer, dotat cu
conexiune la Internet.

Testele se pot sustine in limba roméana sau engleza. Pentru desfasurarea optima a competitiei, este necesar
ca unitatile scolare sa detina minim o sala de calculatoare, dotate cu conexiune la Internet. Competitia poate fi
sustinuta pe orice versiune de Windows (Vista, 7, 8, 10), Linux si inclusiv pe iPad, ea nedepinzand de Java. Profesorii
coordonatori urmaresc un set de instructiuni pentru inscrierea si accesul elevilor in platforma online a concursului.

Participarea la acest concurs este gratuitd pentru toti elevii.

Concursul se desfasoara respectand regulamentul oficial, obligatoriu pentru tofi participantii la concurs,
acesta fiind intocmit conform legislatiei aplicabile in Romania. Regulamentul respect si standardul international de
desfasurare a concursului Bebras ce are In vedere o saptdmana internationala in care toate tarile participante trebuie
sa desfasoare acest concurs. Bateria de teste este comuna pentru foate tarile participante, acestea avand acces la
platforma online de concurs dear pe perioada saptdmanii internationale Bebras.

Care sunt pasii pentru inscrierea in acest concurs?
* Profesori care nu au mai participat pana acum la concurs acceseaza pagina de

02.10.2022. Profesorii care au mai participat la concurs in anii anteriori folosesc datele de acces deja
existente.

s« ECDL ROMANIA valideaza aceasta cerere de inregistrare

inscrierea trebuie efectuata de catre parinte/tutore. Elevii care nu se inscriu online nu pot participa la concurs.
+« ECDL ROMANIA introduce in sistem elevii inscrisi de la fiecare scoala, pana cel tarziu la data de 28.10.2022.
* Profesorii genereaza apoi lista de utilizatori si parolele de concurs pentru elevi

» In ziua competitiei, concurentii acceseaza site-ul hitp /conclrs beliras 10 si, pe baza numelui de utilizator si
parolei primite de la profesorii coordonatori. sustin competitia Bebras, conform categoriei pentru care s-au
inscris.

* Inpericada 21-25.11.2022, ECDL ROMANIA afiseaza rezultatele. Apoi, profesorii coordonatori pot descarca
din interfata de administrare rezultatele candidatilor, precum si diverse statistici.

+ Dupa finalizarea concursului, toti profesorii inregistrati si toti elevii participanti la competitie vor primi diplome
de participare.

s Casligatorii vor fi desemnati astfel: pentru fiecare categorie de varsta din concurs, primii 4 elevi cu cel mai
mare punctaj obtinut in cel mai scurt timp de rezolvare a intrebarilor din concurs, vor fi declarati castigatori.
Pentru elevii castigatori se vor elibera diplome de merit, aferente locului ocupat (I, 11, 11l sau mentiune)

Regulamentul si rezultatele Concursului Bebras sunt publice pe website-ul https://bebras.ro/
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